
一幅设计手绘效果表现图，要体

现画面的真实性就离不开色彩的运

用，所以对于色彩的掌握是至关重要

的。下面就介绍手绘色彩知识以及图

画中的上色技巧。现今的生活中，人

们越来越多地受到色彩的影响，景观

设计非常讲究色彩与色调的搭配。色

彩的运用一方面能满足生活功能的需

要，另一方面又能满足人的视觉和情

感的需要。

本章主要讲解色彩的形成、属性、

对比以及不同材质的表现。

手绘色彩基础知识与 
材质表现

第　　　　　　章4
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4.1　色彩的形成与重要性

色彩是通过眼、脑和我们的生活经验所产生的一种对光的感知，是一种视觉效应。人

对颜色的感觉不仅仅由光的物理性质所决定，比如人类对颜色的感觉往往受到周围颜色的

影响。有时人们也将物质产生不同颜色的物理特性直接称为颜色。

经过大量的科学实验得知色彩是以色光为主体的客观存在，对于人则是一种视像感觉，

产生这种感觉基于三种因素：一是光；二是物体对光的反射；三是人的视觉器官——眼睛。

即不同波长的可见光投射到物体上，有一部分波长的光被吸收，一部分波长的光被反射出

来刺激人的眼睛，经过视神经传递到大脑，形成对物体的色彩信息，即人的色彩感觉。光、

眼、物三者之间的关系，构成了色彩研究和色彩学的基本内容，同时亦是色彩实践的理论

基础与依据。

在现实生活中，色彩对于人的意义不亚于空气和水。人们的切身体验表明，色彩对人

们的心理活动有着重要影响，特别是和人的情绪有非常密切的关系。比如，红色通常给人

带来这些感觉：刺激、热情、积极、奔放和力量，还有庄严、肃穆、喜气和幸福等；而绿

色是自然界中草原和森林的颜色，有生命永久、理想、年轻、安全、新鲜、和平之意，给

人以清凉之感；蓝色则让人感到悠远、宁静、空虚等。

4.2　色彩的类型

设计中的颜色有很多种，在一幅设计手绘效果图的表现中，一般颜色基本上可以分为

固有色、光源色与环境色。

4.2.1　固有色

固有色，就是物体本身所呈现的固有的色彩。对固有色的把握，主要是准确地把握

物体的色相。固有色在一个物体中占有的比例最大，物体固有色最明显的地方就是受光

面与背光面的中间部分，也就是绘画中的灰部。在这个范围内，物体受外部条件色彩的

影响较少，它的变化主要是明度变化和色相本身的变化，它的饱和度也往往最高。
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4.2.2　光源色

光源色是由各种光源（太阳、月亮、灯具等）发出的光，光波的长短、强弱、比例性质不同，

形成不同的色光，叫作光源色。光源色是光源照到白色光滑不透明物体上所呈现出来的颜色，

不同的光源会导致物体产生不同的色彩。

光源的颜色是纯色，只与光源本身有关。比如红色的光源，它的颜色就是红色，不管

放到什么环境下，都改变不了它的颜色。光源的颜色叠加，会越来越亮。

自然界的白光（如阳光）是由红、蓝、绿三种波长不同的颜色组成的。人们看到的红花，

是因为蓝色和绿色波长的光线被物体吸收，而红色的光线反射到人们的眼睛里的结果。同

样的道理，绿光和红光波长的光线被物体吸收而反射为蓝色，蓝色和红色波长的光线被物

体吸收而反射为绿色。

　 　

　　　　　　月光　　　　　　　　　　太阳光　　　　　　　　　　　 灯光

4.2.3　环境色

环境色是指在各类光源的照射下，环境所呈现的颜色。物体表面受到光照后，除吸收一

定的光外，也能反射到周围的物体上，即环境色是受光物体周围环境的颜色，是反射光的颜色。

环境色的存在和变化，加强了画面之间的色彩呼应和联系，能够微妙地表现出物体的质感。

环境色是最复杂的，和环境中各种物体的位置、固有色、反光能力都有关。因此环境

色的运用和掌控在绘画中显得十分重要。
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4.3　色彩的属性

色彩的属性包括三种要素，即纯度、明度和色相。

4.3.1　明度

明度是指色彩的明亮程度，如白色明度强，黄色次之，蓝色更次之，黑色最弱。

明度不仅取决于物体照明程度，而且取决于物体表面的反射系数。如果我们看到的光

线来源于光源，那么明度取决于光源的强度；如果我们看到的是来源于物体表面反射的光线，

那么明度决定于照明的光源的强度和物体表面的反射系数。

简单地说，明度可以简单地理解为颜色的亮度，不同的颜色具有不同的明度。应用于

绘画当中，我们可以通过改变颜色的明度来体现画面所要表达的内容。　

4.3.2　纯度

纯度通常是指色彩的鲜艳度，也称饱和度。从科学的角度看，一种颜色的鲜艳度取决

于这一色相发射光的单一程度。人眼能辨别的有单色光特征的颜色，都具有一定的鲜艳度。

不同的色相不仅明度不同，纯度也不相同。

4.3.3　色相

色相是色彩的首要特征，是区别各种不同色彩的最准确的标准。事实上任何黑白灰以

外的颜色都有色相的属性，而色相也就是由原色、间色和复色来构成的。色相是色彩可呈

现出来的质的面貌。
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光谱中有红、黄、蓝、绿、紫、橙 6 种根本色光，人的眼睛可以分辨出约 180 种不同

色相的色彩。

　 　

        色相　　　　　　　　　  　纯度　　　　　　　　　　     　明度

4.4　色彩的特性

色彩本身没有冷暖之分，色彩的冷暖是建立在人的生理、心理、生活经验等方面之上的，

是对色彩一种感性的认识。一般而言，光源直接照射到物体的主要受光面相对较明亮，使

得物体这部分变为暖色，而没有受光的暗面则变为冷色。

4.4.1　冷色

冷色系来自于蓝色调，比如蓝色、青色和绿色。冷色给人距离、冷静、凉爽的感觉。
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4.4.2　暖色

暖色系是由太阳颜色衍生出来的颜色，比如红色、橙色、黄色。暖色系给人温暖、亲近、

舒适的感觉。

 

　　

4.5　马克笔的上色技巧

马克笔是当今很多朋友喜欢使用的工具，它的最大好处是能快速表现你的设计意图，

马克笔的效果图表现可以洒脱，可以秀丽，也可以稳重。

4.5.1　马克笔的笔触与应用

笔触是最能体现马克笔表现效果的，马克笔笔触的排列要均匀、快速。最常见的笔触

类型有“单行摆笔”“叠加摆笔”“扫笔”“揉笔带点”等。

1．单行摆笔

摆笔的时候，纸张与笔头保持 45°斜角，用力均匀，两笔之间重叠部分尽量保持一致。

这种形式就是线条简单的平行或垂直排列，最终强调面的效果，为画面建立持续感。
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2．叠加摆笔

笔触的叠加能使画面色彩丰富，过渡清晰。注意：同类色能叠加，对比色不能叠加；

叠加颜色时，不要完全覆盖上一层颜色，要做笔触渐变，保持“透气性”。

3．扫笔

扫笔是指起笔重，然后迅速运笔提笔，无明显的收笔，它有一定的方向控制和长短要求，

是为了强调明显的衰减变化，一般用在亮面快速扫过。

      

4．揉笔带点

揉笔带点常常用到树冠、草地和云彩的绘制中，特点是笔触不以线条为主，而是以笔

块为主。它在笔法上是最灵活随意的，但要有方向性和整体性，不能随处用点笔，导致画

面凌乱。
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4.5.2　马克笔的上色规律

（1）不要反复地涂抹，否则色彩会变得乌钝，失去马克笔应有的神采。马克笔上色以

爽快干净为好，一般上色不可超过四层色彩。

（2）马克笔绘画步骤与水彩相似，上色由浅入深，先刻画物体的亮部，然后逐步调整

暗、亮两面的色彩。

（3）注意马克笔几种错误的笔触运笔。

4.5.3　马克笔的渐变与过渡练习

马克笔在上色时，先铺浅色，后上深色，由浅入深，整个过程中应注意颜色的渐变与过渡。

单色渐变与过渡

多色叠加渐变与过渡
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4.5.4　运用马克笔时常出现的问题

初学者刚开始学习马克笔的运用时常会出现以下几种错误。

（1）力度太大，失去了马克笔“透”的特点。　　（2）运笔过程中，手抖造成线条不均匀。

               　　                     

（3）力度不均匀，出现缺口。　　　　　　　 （4）有头无尾，下笔过于草率。

                                       

（5）运笔时手不稳，力度不均匀。

4.6　马克笔的常见材质表现

材质分别从三个方面体现出来，即色彩、纹理、质感。色彩是景观设计的灵魂和气质，

任何一种材料都会呈现出反映自身特质的色彩面貌。材料的色彩变化会构成典型环境中的

主要色彩基调，并以其最强烈的视觉传播作用刺激观者的视觉，乃至导引人们的行为。纹

理就是指材料上呈现出的线条和花纹。质感指对材料的色泽、纹理、软硬、轻重、温润等

特性把握的感觉，并由此产生的一种对材质特征的真实把握和审美感受。

在表现时，除了注意马克笔用笔的方向还需要注意材质的纹理，绘画时以马克笔为主，

加以彩铅过渡会取得较好的效果。

4.6.1　木材

木材是一种传统的室内、建筑、景观等设计材料，在景观设计中得到了广泛的应用。

大量木材的应用给人一种自然美的享受，在景观设计中，木材有着不可替代的地位。
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1．人造木材

人造板是以木材或其他非木材植物为原料，加工成单板、刨花或纤维等形状各异的组

元材料，经施加（或不加）胶黏剂和其他添加剂，重新组合制成的板材。

2．自然原木

原木是指树干按尺寸、形状、质量的标准规定或特殊规定截成一定长度的木段，这个

木段称为原木。

       

人造木材　　　　　　　　　　　　　　　　　自然原木

4.6.2　石材

在景观设计手绘中，石材的表现种类有很多，对不同石材的表现要掌握其纹理是至关

重要的。景观设计装饰材料中，常见的石材有大理石、文化石、花岗岩、青石板等。使用

石材装饰部位的不同，选用的石材类型也是不一样的。

1．大理石

大理石板材色彩斑斓，色调多样，花纹无一相同。在绘制时，要表现出大理石的形态、

色泽、纹理和质感。用线条表现大理石的裂纹时要自然随意，注意虚实的变化。

2．文化石

文化石可以分为天然文化石和人造文化石两大类，可以作为室内或室外局部的一种装

饰，绘制时要表现出它的形态、纹理和质感。手绘文化石时，注意纹理的表现要用短曲线。

3．花岗岩

花岗岩是深层岩，肉眼可辨其矿物颗粒。花岗岩不易风化，颜色美观，外观色泽可保

持百年以上，由于其硬度高、耐磨损，是景观设计露天雕刻的首选之材。

4．青石板

青石板常见于园林中的地面、屋面瓦等，质地密实，强度中等，易于加工，可采用简
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单工艺制作成薄板或条形材，是理想的建筑装饰材料。常用于建筑物墙裙、地坪铺贴以及

庭院栏杆（板）、台阶灯，具有古建筑的独特风格。

             花岗岩　　　　　　　　　　　　　　　　　　　大理石

　

               文化石　　　　　　　　　　　　　　　　　青石板

4.6.3　玻璃与金属材质

玻璃是一种透明的固体物质，它在设计中的应用是非常普遍的，门、窗户、家具都有用到。

金属材料的反光质感很重要，金属材质在线条表达上和玻璃材质是相同的，主要区分

是固有色的不同。
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                金属　　　　　　　　　　　　　　　　　　 玻璃

4.7　课后练习

1．练习马克笔的笔触。

2．用马克笔绘制玻璃、石材、木材等材质。


